


THE BEST WIN

O QUE E O
PROJETO?

The Best Win é um jogo completo de futebol
gue oferece uma experiéncia imersiva aos
jogadores, permitindo que eles compitam
em partidas X1 (mano a mano)
emocionantes, enquanto utilizam a
criptomoeda Stamina Coin (STAC) como
moeda principal dentro do jogo. Os usuarios
poderao adquirir pacotes para melhorar
seus jogadores, negociar jogadores no
mercado do jogo e participar de disputas
com outros jogadores em todo o mundo.




THE BEST WIN

WHAT 1S TR
PROJECT?

The Best Win is a full-fledged soccer game
that offers an immersive experience to
players, allowing them to compete in
thrilling head-to-head matches while using
the Stamina Coin (STAC) cryptocurrency as
the main in-game currency. Users will be
able to purchase packs to upgrade their
players, trade players on the in-game
market, and compete against other players
from around the world.




THE BEST WIN

s CUAL ES EL
PROYECTO?

The Best Win es un juego de futbol completo
que ofrece una experiencia inmersiva a los
jugadores, permitiéndoles competir en
emocionantes partidos cara a cara mientras
utilizan la criptomoneda Stamina Coin (STAC)
como moneda principal del juego. Los
usuarios podrdn comprar paquetes para
mejorar a sus jugadores, intercambiar
jugadores en el mercado del juego y

competir contra otros jugadores de todo el
mundo.
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PREVISAO

O A partir de 2025

Ago Sep Out Dez

Testes finais e Marketing k&

Fase 2 (até exaurir)

Etapa de upgrade e
aperfeicoamento do jogo

Testes dos upgrades

SSS Caso acontecam
Caso ocorram atrasos por conta de qualquer fase, os investidores serdo avisados de imediato em todos os canais
de divulgacéao.
Sobre atrasos Pretendemos ser 0 mais transparente possivel em todas as fases, até a entrega do projeto por completo, inclusive

dos melhoramentos que faremos em prol do jogo e sua comunidade.
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FORECAST

O From 2025

Aug Sep Oct Dez

Final testing and marketing &g

Phase 2 (until exhausted)

Phase 3

Game upgrade and
improvement stage

Upgrade testing

SSS If they happen

If there are delays due to any phase, investors will be notified immediately through all communication channels.
We intend to be as transparent as possible in all phases, until the project is fully delivered, including the
About delays improvements we will make for the benefit of the game and its community.
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PRONOSTICO

O A partir de 2025

Jan Feb Mar Apr \YEY Jun Jul Aug Sep Oct Dez 2026

Pruebas finales y

S >
comercializacion
Fase 2 (hasta agotar ® >
existencias)
M
@ >
Etapa de mejoray - :
actualizacion del juego
Prueba de actualizacion (s
< Si ellos pasan
! Si se producen retrasos en alguna fase, se notificara inmediatamente a los inversores a traves de todos los
Acerca de los canales de comunicacion. Pretendemos ser lo mas transparentes posible en todas las fases, hasta que el
retrasos proyecto esté completamente entregado, incluidas las mejoras que realizaremos en beneficio del juego y su

comunidad.
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ROAD MAP

2023 2025
Criacéo das ideias Lancamento
Formatacao do jogo e Seré o resultado do esforco,
criacdo do whitepaper e com o jogo funcionando
pitch deck. apos todos os testes.

Dez/2022

Idealizacéao

Idealizag&o do projeto.

2024/25 2026
Execucéo Sucesso!
Laboratorios, start do O jogo sendo jogado no
projeto, criacao do site e mundo todo.

da criptomoeda.




ROAD MAP

2023 2025
Creation of ideas Launch
Game formatting and It will be the result of the
creation of the whitepaper effort, with the game
and pitch deck. working after all the testing.

Dez/2022 2024/25 2026
ldealization Execution Success!
Project idealization. Laboratories, project start, The game being played all
website and over the world.

cryptocurrency creation.




ROAD MAP

2023 2025

Creacion de ideas Lanzamiento
Formatear el juego y crear Seré fruto del esfuerzo, con
el documento técnico y la el juego funcionando tras

presentacion. todas las pruebas.

@

Dez/2022 2024125 2026

Idealizacion Ejecucion iExito!
Idealizacion del proyecto. Laboratorios, inicio de El juego se juega en todo
proyectos, creacion de el mundo.
sitios web y

criptomonedas.




AS REGRAS DO JOGO

N EXPERIENCIA (XP)
Pontos ganhos por cada disputa e necessario para comprar jogadores
L),

especiais dentro do jogo.

ATRIBUTOS (AT)

w1 ~ - . : :
P Pontos que sdo adquiridos com aquisi¢cdes dentro do jogo, para evoluir os
w O jogadores para as partidas X1.
DISPUTAS (X1)
%] L—g_] Disputas entre jogadores, 1 contra 1 somente. Simples e rapido.
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THE RULES OF THE GAME

EXPERIENCE (XP)

Points earned for each dispute are needed to buy special players within the

4& game.

ATTRIBUTES (AT)

—
zm Points that are acquired through in-game purchases, to advance players for
w O X1 matches.
DISPUTES (X1)
%] L—g_] Disputes between players, 1 on 1 only. Simple and fast.
[ANYARN

4 ; U 4N N

“IAW/" A\ > Y { 0Ay y 4 \
R LAY A / i VL B R /1 G G
[ ‘ ‘H»",“",l’\ { e '|"’ “vﬂ\ .M,l‘\l 5]5‘4"4 ‘4‘\",' (A

LN { ! (
O kA A AN G Ay A \ \“ AR ’5/‘)?‘ “;‘G‘ ANIKM ) DL (X PR
R T R B " ',/."‘\\‘.\“ll“" G0t ChN



LAS REGLAS DEL JUEGO

EXPERIENCIA (XP)

Los puntos obtenidos en cada disputa son necesarios para comprar
AP jugadores especiales dentro del juego.

ATRIBUTOS (AT)

w1 : . .
P Puntos que se adquieren a través de compras dentro del juego, para
w O avanzar a los jugadores para partidos X1.
DISPUTAS (X1)
%] L—g_] Disputas entre jugadores, solo 1 contra 1. Sencillo y rapido.
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DETALHES JOGADOR

A cada partida max

Em cada pacote max

A cada partida max

1l +3at

Em cada pacote max

1l +3at



PLAYER DETAILS

Each game max

In each package max

Each game max

1l +3at

In each package max

1l +3at



DETALLES DEL JUGADOR

Cada juego maximo

En cada paquete maximo

Cada juego maximo

1l +3at

En cada paguete maximo

1l +3at



1. FORMATO DAS PARTIDAS:

o As partidas serdo disputadas em modo X1. (playerl
vs player2)

o Cada partida sera jogada em um formato de 11
contra 11, com dois tempos de 45 minutos conforme
a realidade do jogo.

o Asregras sao as mesmas do futebol real, ou seja: o
campo, a bola, os jogadores, o arbitro, a duracao do
jogo, os gols, o impedimento, as faltas e condutas
incorretas, os tiros livres, o pénalti, o arremesso
lateral, o tiro de meta e o escanteio.

o Cada jogador pode criar seu time com um maximo de
20 jogadores, sendo 11 titulares e 9 reservas
podendo fazer 5 substituicdes durante a partida.




1. MATCH FORMAT:

o The matches will be played in X1 mode. (player 1 vs
player 2)Each match will be played inan 11vs 11
format, with two 45-minute halves, as per the reality
of the game.

o Therules are the same as in real football, that is: the
pitch, the ball, the players, the referee, the length of
the match, the goals, offside, fouls and misconduct,
free kicks, penalties, throw-ins, goal kicks and
corners.

o Each player can create their team with a maximum of
20 players, with 11 starters and 9 reserves, and they
can make 5 substitutions during the match.




1. FORMATO DEL PARTIDO:

@)

Los partidos se jugardan en modo X1. (jugador 1 vs
jugador 2) Cada partido se jugara en formato 11 vs
11, con dos tiempos de 45 minutos, tal y como ocurre
en la realidad del juego.

Las reglas son las mismas que en el futbol real, es
decir: el terreno de juego, el balén, los jugadores, el
arbitro, la duracién del partido, los goles, el fuera de
juego, las faltas e incorrecciones, los tiros libres, los
penaltis, los saques de banda, los saques de meta'y
los corners.

Cada jugador podra crear su equipo con un maximo
de 20 jugadores, con 11 titulares y 9 reservas, y
podrad realizar 5 sustituciones durante el partido.




2. MELHORAMENTO:

o Os players podem adquirir jogadores e pacotes de
treinamentos no mercado do préprio jogo, utilizando
a criptomoeda Stamina Coin (STAC).

o Os pacotes de treinamento incluem as seguintes
habilidades: velocidade, resisténcia, drible,
finalizacdo, passe, salto, cabeceio, desarme e encaixe
do goleiro.

o Para adquirir a criptomoeda Stamina Coin (STAC), o
player negociard nas corretoras descentralizadas
(DEX’s), com o par STAC/BNB.

o Os precos dos pacotes de treinamento manterdo seu
valor até o nivel 100.

o Podera acontecer que no futuro, o valor mude, com a
criacdo de ligas e ou copas do mundo.
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o ApOds aplicar os pacotes de atributos adquiridos,
havera intervalos de 12 em 12 horas, com relégio em
contagem regressiva, para nova aplicabilidade.



2. IMPROVEMENT:

o Players can purchase players and training packages in
the game's own market, using the Stamina Coin
(STAC) cryptocurrency.

o Training packages include the following skills: speed,
stamina, dribbling, finishing, passing, jumping,
heading, tackling and goalkeeper tackle.

o To purchase the Stamina Coin (STAC) cryptocurrency,
the player will trade on decentralized exchanges
(DEXs), with the STAC/BNB pair.

o Training package prices will remain the same until
level 100.

o The price may change in the future, with the creation
of leagues and/or world cups.

o After applying the acquired attribute packages, there
will be intervals of 12 hours, with a countdown clock,
for new applicability.



2. MEJORA:

o Losjugadores pueden comprar jugadores y paquetes
de entrenamiento en el mercado propio del juego,
utilizando la criptomoneda Stamina Coin (STAC).

o Los paquetes de entrenamiento incluyen las
siguientes habilidades: velocidad, resistencia, regate,
finalizacidn, pases, saltos, cabezazos, tackles y tackles
de portero.

o Para comprar la criptomoneda Stamina Coin (STAC),
el jugador realizara transacciones en bolsas
descentralizadas (DEX), con el par STAC/BNB.

o Los precios de los paguetes de entrenamiento se
mantendran iguales hasta el nivel 100.

o El precio puede cambiar en el futuro, con la creacidn
de ligas y/o copas del mundo.
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o Después de aplicar los paquetes de atributos
adquiridos, habra intervalos de 12 horas, con un reloj
de cuenta regresiva, para la nueva aplicabilidad.



4. LOBBY DAS PARTIDAS:

o Primeiro deve-se baixar o jogo na Google Play
(Android) ou no site (Windows64).

o Tenha sua Metamask para logar ao jogo. O seu time
tera um banco de dados préprio salvo, dentro do
Google, que sé sera acessado, ao logar.

o Apos logar, vocé terd que ter na sua Metamask,
STAC's suficientes para comecar a jogar. O custo de
cada partida é de 4 STAC’s. Cada jogador coloca 2
unidades.

o ApOs vocé logar é selecionado um adversario
aleatodrio pelo sistema do jogo, dentro da forga do
seu time, para gerar competitividade.

o Caso ndo tenha um na mesma forca do time (online),
serd escolhido ou um nivel acima ou um abaixo. Caso
nao tenha, subirda mais um nivel ou baixara mais um
nivel e assim sucessivamente.

o Quem vencer a partida, a plataforma presenteia com
4 STAC's.

o Estas podem ser sacadas direto para sua Metamask
ou podem ser usadas para melhoramentos dentro do
jogo, na aquisicdao de pacotes de upgrade do seu
time.



4. MATCH LOBBY:

o  First, you must download the game from Google Play
(Android) or from the website (Windows 64).

o Have your Metamask to log in to the game. Your
team will have its own database saved on Google,
which will only be accessed when you log in.

o Afterlogging in, you will need to have enough STACs
in your Metamask to start playing. The cost of each
game is 4 STACs. Each player places 2 units.

o Afteryou login, the game system selects a random
opponent from your team's strength to generate
competitiveness.

o If thereis no opponent of the same strength as the
team (online), they will be chosen either one level
higher or one level lower.

o Ifthereis no opponent, they will go up one more
level or go down one more level, and so on.

o  Whoever wins the game will be given 4 STACs by the
platform. These can be withdrawn directly to your
Metamask or can be used for in-game improvements,
when purchasing upgrade packages for your team.



4. LOBBY DEL PARTIDO:

o Primero, debes descargar el juego desde Google Play
(Android) o desde la pagina web (Windows 64).

o Contar con tu Metamask para iniciar sesion en el
juego. Tu equipo tendra su propia base de datos
guardada en Google, a la que solo se accedera
cuando inicies sesion.

o Luego de iniciar sesidn, necesitaras tener suficientes
STACs en tu Metamask para comenzar a jugar. El
costo de cada partida es de 4 STACs. Cada jugador
coloca 2 unidades.

o Luego de iniciar sesidn, el sistema de juego
selecciona un oponente aleatorio de la fuerza de tu
equipo para generar competitividad.

o Sino hay un oponente de la misma fuerza que el
equipo (en linea), se elegird un nivel mas alto o un
nivel mas bajo.

o Sino hay oponente, subira un nivel mas o bajara un
nivel mas, y asi sucesivamente.Quien gane la partida
recibira 4 STACs por parte de la plataforma.

o Estos pueden ser retirados directamente a tu
Metamask o pueden ser utilizados para mejoras
dentro del juego, al comprar paquetes de mejoras
para tu equipo.



DETALHES TECNICOS

CONTRATACAO ) S'famlna Coin sera r.eglstrada na bIocthaln
BEP-20 Binance Smart Chain (BEP-20), garantindo
transacdOes rapidas e com baixissimas taxas.

CORRETORAS ) A moeda sgra listada er_n.corretoras
DEX descentralizadas, permitindo facilmente a
compra e venda, mantendo taxas baixas.

COIN MARKET ) Serd Ils.tada na. maior rede .de monitoramento
CAP de projetos cripto da atualidade.

LISTAGEM NAS ) Buscaremos chamar a at‘engéo c‘ias grandes
EAMOSAS corretoras, desde que o jogo seja um
sucesso, em relacdo a movimentacgao das
redes sociais através da comunidade do jogo
e nas negociac¢des na blockchain.




TECHNICAL DETAILS

Stamina Coin will be registered on the
Binance Smart Chain (BEP-20) blockchain,
ensuring fast transactions with very low
fees.

BEP-20 HIRING

) The coin will be listed on decentralized
exchanges, allowing for easy buying and
selling while keeping fees low.

DEX BROKERS

COIN MARKET ) It WI|-| bg listed on the largest crypto project
CAP monitoring network today.

LISTING IN ) We will seek to attract the attent'ion of large
CELEBRITIES brokerages, as long as the game is a success,
in relation to the movement of social
networks through the game community and
in negotiations on the blockchain.




DETALLES TECNICOS

Stamina Coin se registrard en la cadena de
BEP-20 o _ o |
CONTRATACION oques B|r.1ance Smar'F C aln,(B.EP-ZO), o
que garantiza transacciones rapidas con
tarifas muy bajas.

CORREDORES ) La moneda? se incluira en |nter.cz?m[1b|os
DEX descentralizados, lo que permitira una
facil compra y venta manteniendo las
tarifas bajas.

COIN MARKET ) Hoy aparece‘ra en Ila .red de,monltoreo de
proyectos criptograficos mas grande.
CAP
LISTADO EN ) Buscaremos atraer la atencion de grandes

CELEBRIDADES brokers,'sjlempre q'ue.el juego sea un éxito,
en relacion al movimiento de las redes
sociales a través de la comunidad del juego y
en las negociaciones en la blockchain.




POR QUE FAZER PARTE?

UTILIDADE REAL

STAC n3o é apenas uma moeda. E a
chave para desbloquear uma experiéncia
de jogo rica e envolvente.

INOVACAO

Representa uma nova era de jogos,
unindo a paixao pelo futebol com as
vantagens das criptomoedas.
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COMUNITARIO

Os detentores de STAC terao voz nas
futuras atualizacdes e decisdes do jogo,
através de pesquisas na comunidade,
promovendo um ambiente colaborativo.

BAIXAS TAXAS

Com taxas minimizadas, cada transacao é
vantajosa, otimizando o retorno do
investimento.
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RENDIMENTO

A participacao nas disputas, podem
resultar em recompensas substanciais,
aumentando o valor do investimento
inicial.

MERCADO EM CRESCIMENTO

O setor de jogos baseados em blockchain
esta em ascensao, criando uma
oportunidade imperdivel para
investidores.
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WHY JOIN?

REAL UTILITY COMMUNITY PERFORMANCE

STAC is not just a currency. It is the key to STAC holders will have a voice in future Participation in competitions can result
unlocking a rich and immersive gaming game updates and decisions through in substantial rewards, increasing the
experience. community polls, fostering a value of the initial investment.

collaborative environment.

INNOVATION LOW RATES GROWING MARKET

It represents a new era of gaming, With minimized fees, every transaction is The blockchain-based gaming sector is on
combining the passion for football with beneficial, optimizing the return on the rise, creating an unmissable

the advantages of cryptocurrencies. investment. opportunity for investors.
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; POR QUE UNIRSE?

UTILIDAD REAL

STAC no es solo una moneda. Es la clave
para disfrutar de una experiencia de
juego rica y envolvente.

INNOVACION

Representa una nueva era en el gaming,
combinando la pasién por el futbol con
las ventajas de las criptomonedas.

COMUNIDAD

Los titulares de STAC tendran voz en
futuras actualizaciones y decisiones del
juego a través de encuestas
comunitarias, lo que fomentara un
entorno colaborativo.

TARIFAS BAJAS

Con tarifas minimizadas, cada
transaccién es beneficiosa, optimizando
el retorno de la inversion.

/

ACTUACION

La participacidon en competiciones puede
generar recompensas sustanciales,
aumentando el valor de la inversion
inicial.

MERCADO EN CRECIMIENTO

El sector de los juegos basado en
blockchain esta en auge, lo que crea una
oportunidad imperdible para los
inversores.
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Desperte o campeao
dentro de vocé em
The Best Win:

O jogo de futebol que transforma sua paixao

em lucros reais com criptomoedas!

/v~‘~’\x

e \/GE_&I\’FE‘S‘MW sua habilidade, competir e
ganhar!
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Awaken the
champion within you
in The Best Win:

The football game that turns your passion into
~ real profits with cryptocurrencies!



Despierta al
campeon que hay en
ti en The Best Win:

iEl juego de futbol que convierte tu pasion en
~ ganancias reales con criptomonedas!



EELEFE:

&

TRANSPARENCIA

Compromisso com a comunidade, em expor todas as etapas do
projeto, com seus upgrades e updates necessarios e futuros.

SOID



TRANSPARENCY
Commitment to the community, in exposing all stages of the project,
with its necessary and future upgrades and updates.
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TRANSPARENCIA

Compromiso con la comunidad, en exponer todas las etapas del
proyecto, con sus necesarias y futuras mejoras y actualizaciones.




RENDA PASSIVA (STAKE)

Os investidores poderao participar do staking da Stamina Coin,
permitindo que bloqueiem provisoriamente suas moedas e recebam

recompensas em troca. Isso ndo apenas gera uma renda passiva, mas

também fortalece a seguranca da rede, contribuindo para a
estabilidade do ecossistema.

FEITEL:

SOID



Investors will be able to participate in Stamina Coin staking, allowing
them to temporarily lock up their coins and receive rewards in return.
This not only generates passive income but also strengthens the
security of the network, contributing to the stability of the ecosystem.
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INGRESOS PASIVOS

Los inversores podran participar en el staking de Stamina Coin, lo que
les permitira bloquear temporalmente sus monedas y recibir
recompensas a cambio. Esto no solo genera ingresos pasivos, sino que
también fortalece la seguridad de la red, lo que contribuye a la
estabilidad del ecosistema.




PONTOS DE EXPERIENCIA (EM BREVE)

A experiéncia (XP) em jogos de blockchain
€ um conceito fundamental que permite aos
jogadores evoluirem e se destacarem
dentro de um ecossistema digital.

Em vez de simplesmente acumular pontos, Q ’
a XP em jogos descentralizados é
frequentemente conectada a ativos digitais,
que representam itens ou personagens
unicos. Cada vez que um jogador ganha
uma disputa, ele ganha XP, que pode ser
trocada por recompensas tangiveis, como
melhores equipamentos ou habilidades
especiais.
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EXPERIENCE POINTS (SOON)

Experience (XP) in blockchain games is a

fundamental concept that allows players to

evolve and excel within a digital ecosystem.

Rather than simply accumulating points, XP Q ’
in decentralized games is often connected

to digital assets, which represent unique

items or characters. Each time a player

wins a match, they earn XP, which can be

exchanged for tangible rewards, such as

better equipment or special abilities.
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XP

PUNTOS DE EXPERIENCIA (DENTRO DE

POCO)

La experiencia (XP) en los juegos de
blockchain es un concepto fundamental
gue permite a los jugadores evolucionar y Q ’
destacarse dentro de un ecosistema digital.
En lugar de simplemente acumular puntos,
la XP en los juegos descentralizados suele
estar conectada a activos digitales, que
representan elementos o personajes
unicos. Cada vez que un jugador gana una
partida, gana XP, que puede canjearse por
recompensas tangibles, como mejor equipo

o habilidades especiales. 0-25 26-50 51-70 71-100
25% 50% 70% 100%
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FORCA FRAQUEZA
+ Habilidades; « Concorrentes;
» Experiéncia; » Equipe pequena de criacdo.

« Conhecimento;

* Recursos tecnoldgicos;

* Seguranca;

» Beneficios;

» Marketing impulsionado;
* Melhoramentos futuros.

OPORTUNIDADE AMEACAS
» Tecnologia,; » Obstéaculos;
* Beneficios para os jogadores;  Limitagdes tecnologicas;
* Premiacéo para os jogadores; » Limitacdes de Leis;
+ Servidor simultaneo para jogar
globalmente;

+ Cadastro via Metamask;

+ Saque via Metamask;

+ Taxas baixas de compra e
venda nas corretoras DEX;

» Dentro do jogo sem taxa,
somente da Metamask.
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STRENGTH WEAKNESS
« Skills; « Competitors;
» Experience; * Small creative team.

+ Knowledge;

» Technological resources;
» Security;

* Benefits;

* Marketing driven;

» Future improvements.

OPPORTUNITY THREATS
+ Technology; * Obstacles;
» Benefits for players; + Technological limitations;
* Rewards for players; + Legal limitations;
« Simultaneous server to play
globally;

* Registration via Metamask;

* Withdrawal via Metamask;

* Low buying and selling fees on
DEX brokers;

* No fees in-game, only from
Metamask.
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FORTALEZA DEBILIDAD
+ Habilidades; » Competidores;
» Experiencia; » Pequefio equipo creativo.

+ Conocimiento;

* Recursos tecnoldgicos;
» Seguridad,;

» Beneficios;

» Marketing impulsado;
* Mejoras futuras.

OPORTUNIDAD AMENAZAS
» Tecnologia; » Obstéaculos;
+ Beneficios para los jugadores; + Limitaciones tecnoldgicas;
* Premios para jugadores; * Limitaciones de las leyes;
+ Servidor concurrente para jugar

globalmente;

* Registro a través de Metamask;

» Retiro a través de Metamask;

+ Bajas tasas de compray venta
de corredores DEX;

» Dentro del juego sin cargo, solo
desde Metamask.
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